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1. Cel
a) wylonienie Druzynowego Mistrza Slaska Junioréw;
b) podnoszenie poziomu gry oraz popularyzacje sportu szachowego.

2, Organizator
Slaski Zwigzek Szachowy

3. Termin zawodow
09.08.2026 r.

4. Miejsce zawodow
Szkota Podstawowa Nr 2, Ustron ul. Daszynskiego 31

5. Uczestnictwo

5.1 Kazdy uczestnik turnieju automatycznie wyraza zgode na gromadzenie, przetwarzanie i
przekazywanie danych osobowych w zakresie zwigzanym z obstugq turnieju, zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych. Administratorem danych osobowych do czasu zakonczenia
rozgrywek DMSJ w szachach szybkich jest Slaski Zwigzek Szachowy, Katowice ul. 1 Maja 24, e-
mail: szs.kontakt@gmail.com. )

5.2 Prawo startu maja Kluby zarejestrowane w SLZSzach. )

5.3 Kluby nie moga posiadac¢ zalegtosci z tytutu optat regulaminowych wobec SLZSzach.

5.4 Kazdy Klub moze zgtosi¢ 2 druzyny. Udziat kolejnych druzyn jest mozliwy po uzgodnieniu z
Organizatorem.

5.5 Nie dopuszcza sie do gry zawodnikdw wypozyczonych i wypozyczanych.

6. Sktad druzyny i przepisy techniczne
6.1 Druzyna skfada sie z szesciu zawodnikow w nastepujacej kolejnosci szachownic:
Szachownica 1-junior lub juniorka, rocznik 2008 lub mtodszy
Szachownica 2-junior lub juniorka, rocznik 2008 lub mtodszy
Szachownica 3-junior lub juniorka, rocznik 2012 lub mtodszy
Szachownica 4-junior lub juniorka, rocznik 2012 lub mtodszy
Szachownica 5-juniorka, rocznik 2008 lub mtodsza
Szachownica 6-juniorka, rocznik 2012 lub mtodsza
Na wszystkich szachownicach decyduje rocznik urodzenia.
6.2 Druzyny grajg w statym szescioosobowym sktadzie bez rezerw.

6.3 Druzyna ma prawo rozpocza¢ mecz pod warunkiem obecnosci minimum czterech zawodnikéw
przy szachownicy. Zawodnik, ktory przybedzie do szachownicy po przekroczeniu czasu do
namystu, przegrywa partie.

6.4 Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub.

W przypadku niezgtoszenia zmiany kapitana na mecz, funkcje te peini osoba wyznaczona na
kapitana w rundzie poprzedniej. Szczegdtowe prawa i obowigzki zawarte sg w Kodeksie
Szachowym.

7.System rozgrywek

7.1 Mistrzostwa rozegrane zostang systemem szwajcarskim na dystansie 9 rund.
W nastepujacych przypadkach przewiduje sie odstepstwo:
a) przy liczbie 11-12 druzyn w grupie system szwajcarski 7 rund;
b) przy liczbie 6-10 druzyn w grupie system kotowy;
c) w przypadku mniejszej liczby druzyn system rozgrywek ustali Sedzia Gtéwny w porozumieniu

Z Wiceprezesem Zarzadu ds. mtodziezowych.

7.2 Kojarzenie w systemie szwajcarskim bedzie wykonywane wedfug punktéw meczowych.
Numery startowe przydziela sie wedtug nastepujacych kryteriow: $redni ranking
miedzynarodowy FIDE (w przypadku zawodnika bez rankingu miedzynarodowego FIDE
przyjmujemy do obliczen ranking 1400) 6 zawodnikow z podstawowego sktadu, przy rownym
$rednim rankingu decyduje wyzszy ranking zawodnika na pierwszej i kolejnych szachownicach,
losowanie.

8. Tempo gry
10 minut plus 5 sekund na kazde posuniecie od poczatku partii.



9. Punktacja i ocena wynikow
9.1 O kolejnosci zajetych miejsc przez druzyny decyduje punktacja odpowiednia dla systemu
przeprowadzanych rozgrywek.

9.1.1 W przypadku turnieju rozgrywanego systemem kotowym:
a) suma (tzw. duzych) punktdw meczowych,
b) suma (tzw. matych) punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny,
c) wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajace w pierwszej kolejnosci punkty meczowe, a
przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela),
d) wartosciowanie Sonneborna-Bergera,
e) suma punktow na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci na kolejnych
szachownicach.
9.1.2 W przypadku turnieju rozgrywanego systemem szwajcarskim:
a) suma (tzw. duzych) punktdw meczowych,
b) suma (tzw. matych) punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny,
c) wyniki bezposrednich meczow, uwzgledniajace w pierwszej kolejnosci punkty meczowe,
a przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela),
d) wartosciowanie Buchholza Cut-1 (z odrzuceniem najnizszej wartosci),
e) wartosciowanie petne Buchholza,
f) wartosciowanie Sonneborna-Bergera,
g) suma punktéw na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci na kolejnych
szachownicach.
9.2 Punkty w meczach oblicza sie nastepujaco:
a) 2 pkt. za zwyciestwo w meczu,
b) 1 pkt. za remis w meczu,
c) 0 pkt. za przegrang w meczu,
d) oddanie walkowera - minus 2 pkt. meczowe i 0 matych, za wygrany mecz walkowerem
2 pkt. meczowe i 6 matych,
e) w przypadku pauzy druzyna otrzymuje:
- dla systemu szwajcarskiego 1 pkt. meczowy i 3 mate punkty, a zgtoszeni zawodnicy po 0,5
punktu,
- dla systemu kotowego 0 pkt. meczowych i 0 pkt. matych.
Mate punkty stanowig wyniki uzyskane przez zawodnikdw na poszczegdlnych szachownicach
liczac:
- 1 pkt. za zwyciestwo lub walkower,
- 0.5 pkt. za remis,
- 0 pkt. za przegrang lub oddany walkower.
9.3 Kolejnos¢ miejsc na szachownicy ustala sie wg nastepujacych kryteridw:
a) liczba zdobytych punktéw,
b) wyzsze miejsce druzyny.
9.4 Zawodnik klasyfikowany jest na szachownicy najnizszej, na ktorej grat.

10. Nagrody i wyrdznienia

Zwyciezca otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Slaska Junioréw.

Najlepsze druzyny za miejsca 1-3 otrzymujg puchary oraz po siedem medali ztotych, srebrnych i
brazowych. Druzyny, ktére zajma miejsca 1-6 otrzymujg dyplomy.

Za miejsca 1-3 na poszczegodlnych szachownicach zawodnicy otrzymujg medale.

11. Finansowanie

11.1 Koszty organizacji ponosi organizator.

11.2 Koszty uczestnictwa ponosza delegujace zawodnikéw kluby, rodzice.

11.3 Wpisowe w kwocie ustalonej w Komunikacie Organizacyjno-Finansowym SLZSzach na 2026 rok
nalezy wptaci¢ w terminie podanym w komunikacie organizacyjnym.

12. Zgtoszenia
12.1 Zgtoszenia zgodnie z wydanym komunikatem organizacyjnym przez Organizatora.
12.2 Sedzia upublicznia imienne sktady druzyn rownoczesnie.

13. Sedziowanie

13.1 Zawody prowadzi Sedzia Gtéwny posiadajacy co najmniej klase centralng, przy pomocy
sedziow asystentow. Wszyscy sedziowie muszg posiadac aktualne licencje sedziowskie.

13.2 Od decyzji sedziowskiej podjetej w pierwszej instancji mozna odwotac sie bezposrednio po
orzeczeniu do drugiej instancji. Decyzje w drugiej instancji musza zosta¢ ogtoszone przed
kojarzeniem nastgpnej rundy i sq ostateczne. Zawodnikowi przystuguje prawo zazalenia do
Kolegium Sedziéw SLZSzach w ciggu 3 dni po zakonczeniu zawoddw.



14. Sprawy wychowawcze

14.1 Opieke wychowawczg nad juniorami podczas zawodow sprawujg rodzice oraz uprawnieni do
tego szkoleniowcy i opiekunowie z klubdéw.

14.2 Rodzice, opiekunowie i szkoleniowcy wspétdziatajg z Organizatorem w celu sprawnego i
bezpiecznego przeprowadzenia zawodow.

14.3 Zabrania sie uczestnikom opuszczania sali turniejowej w trakcie gry oraz prowadzenia w tym
czasie jakichkolwiek rozméw, zaréwno z innymi uczestnikami, jak tez z osobami postronnymi i
rodzicami, opiekunami, takze w kwestii propozycji remisowych wiasnych czy partnerow.

14.4 W razie stwierdzenia podejrzenia spozycia przez zawodnika alkoholu organizator oraz Sedzia
Gtéwny majg prawo zazadac, a zawodnik ma obowigzek poddac¢ sie badaniu na obecnos¢
alkoholu w organizmie. Pozytywny wynik lub brak zgody na badanie powodujg dyskwalifikacje
zawodnika.

15. Postanowienie koncowe

15.1 Organizator zawoddéw publikuje na stronie SLzSzach na minimum 2 tygodnie przed zawodami,
stosowny komunikat okreslajacy koszty uczestnictwa i komplet ustalen techniczno
organizacyjnych.

15.2 Za ubezpieczenie zawodnikow odpowiedzialne sg jednostki delegujace.

Za stan zdrowia zawodnika (zdolnos$¢ do udziatu w zawodach) odpowiada jednostka delegujaca.
Wszyscy uczestnicy biorg udziat w zawodach na wtasng odpowiedzialnosc.

15.3 Prawo interpretacji przepiséw gry nalezy do Sedziego Gtéwnego zawodow, a regulaminu do
Wiceprezesa Zarzadu ds. miodziezowych i Komisji Mtodziezowej SLZSzach

15.4 W sprawach szachowych nie uregulowanych niniejszym Regulaminem maja zastosowanie
Przepisy FIDE i Kodeks Szachowy.

15.5 Organizator zastrzega prawo do nieodptatnego wykorzystywania zdje¢ oraz materiatow
audiowizualnych zrealizowanych podczas turnieju z udziatem uczestnikow zawoddw w celach
informacyjnych, sprawozdawczych i promocyjnych zawodéw oraz sportu szachowego.

15.6 Przez caty czas trwania zawoddw kazda druzyna musi posiadac petnoletniego opiekuna
sprawujacego opieke wychowawczg, odpowiadajgcego za bezpieczenstwo i wszelkie szkody
wyrzadzone przez junioréw. Klub na prosbe sedziego gtéwnego jest zobowigzany podac przed
kazda sesjq imie i nazwisko oraz nr telefonu opiekuna.

15.7 Sedzia Gtéwny na biezaco publikuje w Internecie wszystkie wyniki zawodow.

15.8 Rozgrywki druzynowe bedq zgtoszone do oceny rankingowej FIDE.

15.9 Osoby uczestniczace w imprezie sportowej (zawodnicy, opiekunowie, sedziowie) majq
obowigzek zapoznania sie regulaminami obowigzujgcymi na terenie obiektu w ktdérym
odbywaja sie zawody.

15.10 Prawo ostatecznej interpretacji ,Regulaminu...” nalezy do Wiceprezesa Zarzadu ds.
miodziezowych i Komisji Mlodziezowej SLzSzach.

15.11 Powyzszy “Regulamin...” umieszczony zostat na stronie internetowej SLZSzach:
WWW.Szs.0rg.pl

Regulamin zostat opracowany przez

Wiceprezesa Zarzadu ds. mtodziezowych i Komisje Mtodziezowq
oraz zatwierdzony przez

Zarzad Slaskiego Zwigzku Szachowego



